
Конспект мастер класса 

1 Этап: (5 минут) Приветствие 

Добрый день, жюри и уважаемые коллеги. Я, Свердлова Татьяна Геннадьевна 

воспитатель 1КК Детского сада № 23.  В такой замечательный весенний день, 

я рада приветствовать Вас на моем мастер классе. И хочу поделиться с вами 

своим опытом по работе с детьми в сфере финансовой грамотности. Вы 

скажите, что это сложно? Отвечу вам: да!  Но сложное в игре становится 

простым! Хотите проверить, тогда вперед!  

Предлагаю вам поиграть! 

Игра с коллегами «Друзья по часам» 

Цель: Зарядить коллег энергией и настроить на рабочий лад. Дать 

возможность участникам выразить свое понимание, понятию Финансовая 

грамотность.  

Атрибуты игры: Циферблат часов с указанием времени 12,3,6,9 часов, 

карточки для участников (наклейки с цифрой). Набор полосок цветной 

бумаги разного цвета и  маркер на каждого участника. 

Правила игры: Ведущий делит участников на 3 фокус-группы, У каждой 

группы наклейка со своим  временем (3часа,6 часов, 9 часов)  и карточка с 

вопросом(3часа-вопрос: Что это?6 часов- вопрос: Зачем это нужно? 9 

часов- вопрос: метод изучения?. Когда ведущий называет  определенное 

время вы подходите к команде с наклейками указанного времени. И каждый 

отвечает на вопрос команды одним словом записывая его  на полоске бумаги 

цвета команды. Так передвигаясь по часовой стрелки мы доходим до 12 

часов. Когда ведущий называет 12 часов , все команды встречаются под 

часами . На липкой стене, под надписью финансовая грамотность, команды 

наклеивают свои ответы в порядке времени. 

2 Этап (10 минут) Основная часть 

В процессе работы я поняла, что дети могут понять и запомнить даже очень 

сложный материал – главное как им это подать!!! Вот и  я  решила вам подать 

сегодня всеми любимое блюдо -  пиццу. Но это не просто пицца! Каждый ее 

кусок, это отдельно взятая часть знаний ,  попробовав который  вы поймете 

его вкус. И только попробовав каждую отдельную часть у вас сложится 

мнение обо всем блюде вместе. Итак приятного вам аппетита! 

 

 

 



 

 

                                                                     

 

 

 

                                                                    

 

                                                    Банк- настольная, сюжетно ролевая игра. 

                                                    Триз(………….) 

                                                    Магазин (счет, контроль, выбор необходимого) 

                                                    Распаковка понятия (коробка с карточками) 

3 Этап (5 минут) Рефлексия 

1.Какая из представленных игр вам больше всего запомнилась? 

2.Будете ли Вы использовать что то из представленного мною сегодня на 

мастер классе в своей  работе с детьми? 

3. …….. 

 

 

Банк             Триз 

 

Магазин       Расп.       

 


